Παραδείγματα εκπαιδευτικών προγραμμάτων που θα μπορούσαν να υλοποιηθούν στο Αρχαιολογικό Μουσείο των Φιλίππων

Παράδειγμα 1

«Τα ζώα και ο συμβολισμός τους στην αρχαία τέχνη»

Στόχοι του προγράμματος είναι τα παιδιά:
· Να συνδέσουν την παιδεία με την τέχνη και τον πολιτισμό
· Να ασκηθούν στην παρατήρηση

· Να αναπτύξουν δεξιότητες επικοινωνίας που ευνοούν την οικοδόμηση της μάθησης

· Να αναπτύξουν κριτική σκέψη
· Να γνωρίσουν το Αρχαιολογικό Μουσείο των Φιλίππων

· Να ασκηθούν σε μικρής κλίμακας έρευνα , εστιάζοντας σε ορισμένα σπουδαία δείγματα της αρχαίας τέχνης

· Να προσπαθήσουν να προεκτείνουν και να συνδέσουν το θέμα «ζώα» με την αρχαία τέχνη

Προετοιμασία επίσκεψης

· Για τον εκπαιδευτικό:
Απαραίτητη προϋπόθεση είναι να προηγηθεί επίσκεψη του εκπαιδευτικού στο μουσείο ώστε να γίνει η μελέτη του θέματος, η προσαρμογή των θεματικών ενοτήτων, ο εφοδιασμός του με φωτογραφικό και εποπτικό υλικό και η επεξεργασία του χώρου.

· Για τους μαθητές

Με κατάλληλες δραστηριότητες προετοιμάζουμε γνωστικά και ψυχολογικά τους μαθητές για την επίσκεψη στο μουσείο π.χ ζητάμε από τους μαθητές να μιλήσουν για προηγούμενες μουσειακές εμπειρίες τους, να συλλέξουν υλικό γύρω από την αρχαία τέχνη, δημιουργούμε το «μουσείο της τάξης» με αντικείμενα που θα φέρουν τα παιδιά από το σπίτι κ.α

Επίσκεψη στο μουσείο

Δραστηριότητες

· Οι μαθητές θα εντοπίσουν αντικείμενα με παραστάσεις ζώων και θα καταγράψουν την ονομασία τους

· Θα αντιστοιχίσουν τα αντικείμενα με την ιστορική περίοδο που ανήκουν 

· Θα αναγνωρίσουν το υλικό κατασκευής των αντικειμένων με τα οποία θα ασχοληθούν 

· Θα καταγράψουν τα ονόματα των ζώων που συνάντησαν

· Θα προσπαθήσουν να εξηγήσουν των συμβολισμό των παραστάσεων
· Θα ζητηθούν να ονομάσουν κάποια μυθικά ζώα που γνωρίζουν

· Θα συμμετέχουν σε εργαστήρι κατασκευής αντικειμένων απο πηλό που θα διακοσμήσουν με παραστάσεις ζώων
Δραστηριότητες στη σχολική αίθουσα
Ενδεικτικές δραστηριότητες

· Τα παιδιά ζωγραφίζουν τα αντικείμενα/ παραστάσεις που τους έκαναν εντύπωση

· Ανάγνωση αρχαίων ελληνικών μύθων σχετικών με τα ζώα και δραματοποίηση τους

Παράδειγμα 2*
« Τα νομίσματα και η ιστορία τους»
Στόχοι του προγράμματος είναι τα παιδιά:
· Να συνδέσουν την παιδεία με την τέχνη και τον πολιτισμό

· Να ασκηθούν στην παρατήρηση και στην κριτική σκέψη
· Να αναπτύξουν δεξιότητες επικοινωνίας που ευνοούν την οικοδόμηση της μάθησης
· Να γνωρίσουν το Αρχαιολογικό Μουσείο των Φιλίππων
· Να γνωρίσουν τα αρχαία νομίσματα

· Να ερυνήσουν στοιχεία κοπής, αξίας, χρήσης νομισμάτων της εποχής εκείνης

· Να συνειδητοποιήσουν τη συνέχεια του νομίσματος μέσα στο πέρασμα του χρόνου

Προετοιμασία επίσκεψης: Βλ. Παραπάνω

Επίσκεψη στο μουσείο:
Κατά την επίσκεψη στο μουσείο τα παιδιά χωρίζονται σε 3 ομάδες:

1η ομάδα: Μελετά φωτογραφίες από αρχαία ελληνικά νομίσματα άλλων περιοχών. Σημειώνουν το υλικό τους, τις παραστάσεις τους, την αξία τους κ.α

2η ομάδα: Με τη βοήθεια ενός φύλλου εργασίας, τα παιδιά αναζητούν και παρατηρούν τα νομίσματα των Ελληνιστικών χρόνων που εκτίθενται στο Αρχαιολογικό Μουσείο Φιλίππων
3η Ομαδα: Μελετούν την προθήκη με τα νομίσματα των Ρωμαϊκών χρόνων
Στη συνέχεια της επίσκεψης τα παιδιά δημιουργούν θεατρικό παιχνίδι με θέμα «Αρχαία αγορά». Χωρίζονται σε ομάδες εμπόρων και αγοραστων. Διαπραγματεύονται αγορά προϊόντων, πωλούν, υπολογίζουν, μετρούν και ψυχαγωγούνται.
Δραστηριότητες στη σχολική αίθουσα:

· Χρησιμοποιούν τη φαντασία τους και δημιουργούν το δικό τους νόμισμα.
· Αναζητούν πληροφορίες για την εξέλιξη από τη δραχμή στο ευρώ 
Παράδειγμα 3ο 
Εκπαιδευτικό Πρόγραμμα με τη μέθοδο Project. Το συγκεκριμένο πρόγραμμα θα μπορούσε να υλοποιηθεί στον ευρύτερο αρχαιολογικό χώρο των Φιλίππων 
Στάδια προγράμματος

1) Καταιγισμός ιδεών


[image: image1]
2) Σχεδιασμός
Είναι η φάση όπου χωρίζονται οι ομάδες, καθορίζονται οι σκοποί της κάθε ομάδας και οι δραστηριότητές της

3) Υλοποίηση

Στη φάση της υλοποίησης οι μαθητές εργάζονται σε ομάδες, συλλέγουν πληροφορίες για το θέμα τους και στο τέλος τις παρουσιάζουν στους συμμαθητές τους

4) Αξιολόγηση

	Βασικές ερωτήσεις
	Στοιχεία που προκύπτουν από παρατήρηση
	Στοιχεία που απαιτούν επιπλέον έρευνα

	Φυσικά χαρακτηριστικά

· Τί χρώμα είναι;

· Έχει κάποια μυρωδιά;

· Παράγει κάποιον ήχο;

· Από τι υλικό είναι φτιαγμένο;

· Έίναι το αντικείμενο ολοκληρωμένο ή έχει υποστεί φθορές;
	
	

	Κατασκευή

· Το αντικείμενο είναι χειροποίητο ή όχι;
· Από πόσα κομμάτια αποτελείται;

	
	

	Λειτουργία
· Πώς χρησιμοποιούνταν το αντικείμενο;

· Έχει αλλάξει η χρήση του σήμερα;
	
	

	Διακόσμηση

· Πώς είναι διακοσμημένο;

· Ποιά σημεία του είναι κατασκευασμένα από ακριβότερα υλικά;

· Σας αρέσει η διακόσμησή του;
	
	

	Αξία

Ποιά είναι η αξία αυτού του αντικειμένου

· για τους κατασκευαστές του;

· για αυτούς που το χρησιμοποιούσαν;

· για τους ανθρώπους σήμερα;


	
	


Η ζωή στην αρχαία πόλη των Φιλίππων
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